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Bevezetés

Napjainkban igen fontos szerepe van a szdmitégépnek az iskolai oktatdsban. Nem hiaba, hiszen
manapsag a kisdidkok szivesen iilnek gép elé, s a tananyag is kdnnyebben érthetd, ha jatékosan,

vizualisan tarjuk eléjiik.

A CBT (Computer Based Training), vagyis a szamitogépre €piilo oktatas lényege az. hogy a napi
leckét, az ora végi felmérést az illetd szakmaban jaratos tanar allitja 6ssze, oly modon, hogy a tanulok

akar otthon is hasznalhassak az anyagot, tanulas kdzben.

Emellett nagyon fontos dolog az is, hogy ezt a baratsagos rendszert mar a kezdet kezdetén
megismerhessék a tanulok, még a tantargy bevezetésekor. igy nemcsak az elméleti résszel talaljak mar
az elején szembe magukat, hanem az illetd tantargy gyakorlati oldalaval is talalkozhatnak. Nem beszélve

arrol, hogy kedviikre gyakorolhatnak, jatszhatnak, ezuton sajatitva el a tananyagot.

A kozépiskolas diakok egyik réme, a kémia, igencsak unalmassa valhat, ha nem kisérletezéssel,
szemléltetéssel kezdjilk. Ezért elonyds dolog, ha van egy diakokhoz alkalmazkodo, tanarok altal
Osszeallithato leckeanyag, mely tartalmazza az uj tananyagot és a hozza tartozo kérdéseket. Olyan
dsszeallitasban, hogy a didk otthon, egyediil is tanulhasson bel6le, gyakorolhasson, és :jatszhasson is
kedvére. A fejlesztés célja egy olyan Windows kornyezetben miikddd objektumorientalt rendszer
létrehozasa, mely segiti a didkok tevékenységét, és a tanarok szamara megkonnyiti a tananyag

szamitogépre vitelét.

A kémia oktatoprogram

Szamitogépes oktatoprogramokat foleg matematikabol, fizikabol, illetve biologiabdl készitettek. Nem

csoda, hiszen ezek azok a tantargyak, melyeket mar kisebb osztalyokban bevezetnek, és sok olyan
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anyagrész van , melyet szamitogép segitségével konnyebben tanuld kozelbe lehet vinni. A kémiaval
kapcsolatban mar kevesebben gondolkoznak igy, pedig elég nagy sziikség lenne ezt a kevésbé kedvelt
tantargyat is kozelebb hozni a diakokhoz. Sok benne a gyakorlati rész, viszont nagyon sok tanar inkabb

az elméletre fekteti a hangsulyt.

A program szerkesztd centrikus, hiszen a napi leckéket, illetve a benne megjelenitett molekulakat
Ossze kell szerkeszteni. Fobb, tovabbfejlesztheté funkcioi: a leckeszerkesztés, teszt szerkesztés, jaték
szerkesztés, bitmap beolvasds, 3D molekuldk szerkesztése és a peridodusos rendszer, mely a kémia

oktatasanak elengedhetetlen része.

Molekulaszerkeszto

A program egyik 6 alkotoeleme a molekulaszerkeszté, melynek segitségével szerves molekulakat

allithatunk 6ssze (1.abra)

A molekulat alkotd atomok kis gombok formajaban jelennek meg, atomtomegiik fiiggvényében
hatarozhatdé meg nagysaguk, tulajdonsagaik filiggvényében a szinilk, melyet tetszés szerint
modosithatunk.

A kis gbmbok mérete az ablak nagysaganak megfeleléen, aranyosan valtozik. Ugyanez elmondhato
az atomok kozotti kotések hosszisagarol is. Mindkét objektumosztaly torolhetd és tetszoleges helyre

kihelyezheto.

A molekulaszerkesztd négy ablakot tartalmaz, melyek a tervezendd molekula négy kiilonb6z6 szog
szerinti nézetét mutatjak. Csak az els6 ablak szerkeszthetd, a masik harom csak a térben valo6 eligazodast
segiti. Ezek segitségével, rajzolas kozben konnyebb meghatarozni az atomok harmadik (x,z)-sikban valé

elhelyezkedését.

A molekuldk atomjait meniipont kivéalasztasaval, illetve az egér bal gombjat lenyomva létre lehet
hozni, illetve t6rolni. Az 0j elem, egérrel valo létrehozas esetén, abba a pozicioba keriil, ahol az egér bal

gombjat lenyomtuk. A z-koordinata megadasa egy dialégusablakon keresztiil térténik.

A beallitasokat €s a szineket, a kiiratads formajat az OPCIOK nyomodgombbal véltoztathatjuk meg,
melynek megnyomasakor egy dialogusablakban beallithatjuk a kirajzolasi szinek arnyalatait, valamint az

atom megjelolésének tipusat, mely lehet: sorszamozott, illetve vegyjellel szerinti.

Az igy megszerkesztett molekulat allomanyba menthetjiik, majd Gjra behivhatjuk, bovithetjiik, esetleg
ijabbat is létrehozhatunk. Ez azért is Iényeges, mert a lecke 6sszeallitasakor az allomanybdl olvassuk ki

a mar Jsszeallitott molekulakat.
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File Szerkesztés Ablak Beéllithsok Help

e

|Leckeszerkeszta

1.abra. A molekulaszerkesztd

Tervezés kozben igényelhetd egy sikracs, illetve egy (x,y) koordinata rendszer, ezeket a meniin,

eszkoztaron keresztiil &llithatjuk be.

Leckeszerkeszto

Az ora anyagat egérrel és meniipontok hasznalataval, a leckeszerkesztoben éllithatjuk 6ssze Ez egy
objektumorientélt szerkesztd, melynek segitségével kitehetiink a képernydre egy bitmap-et, egy elézbleg
Osszeallitott molekulat, vagy akar egy szoveget. A szoveg, egy tetszbleges szovegszerkesztOvel
osszeallitott, .txt allomanybdl hozhaté be, esetleg kérésre, kis terjedelem esetén azonnal is beirhato,

dialogusablakon keresztiil.

Ha egy lecke tobb oldalas, akkor az oldalak kozott mozogni lehet. A didk az 6ran kiosztott
tesztkérdésekre a valaszt is kikeresheti. A teszteket a tanar allitja Ossze, a leckeszerkeszté egyik
meniipontjaval elérhetd dialdgusablak segitségével, majd ezt dllomanyba mentheti. Amikor sziiksége van

rajuk az oran, beolvashatja a file-ok tartalmat és kioszthatja azt a tanuloknak.

A teszteket dialogusablakon keresztiil, adott id6 alatt kell megoldani, bejeldlve a helyes megoldast. A

soron kévetkezd kérdést ezt kbvetden, a jobbra nyil lenyoméasakor a program olvassa be.
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A lecke egyik f0 sajatossdga, hogy a benne taldlhatdé molekuldk 3D-ben forgathatdéak a lecke
bemutatasa, szerkesztése kozben. A forgatds elinditasa, illetve megsziintetése a Molekula/Forgatas

meniipontok kivalasztasaval érhet el.

A periédusos rendszer

A rendszerben, egy adott elemrdl csak a vegyjel, vegyérték, illetve atomtomeg jelenik meg, viszont,
ha az egér bal billentyiijét lenyomjuk, akkor az aktualis téglalapban taldlhat6 elemrol részletesebb leirast
kapunk. Felvettiink egy dialogusablakot, mely a rendszer adatbazisabol kiolvassa az informacidkat és
megjeleniti ket a képernydn. A dialdgusablakba nyomégombokat helyeztiink, melyek segitségével
jobbra, illetve balra mozoghatunk a periddusos rendszer elemei kozott, informaciét kapvan az el6zo,
vagy az éppen soron kovetkez6 elemrol. Az elmozdulés csak az aktuélis soron megengedett, illetve az
éppen aktualis oszlopban. Ha befejeztiik az informacidk olvasasat, akkor az OK nyomoégombot vélasztva

kiléphetiink a dialégusablakbdl.

Jatékok

A jatékok kategoriajaba tobbféle jatéktipus tartozik. Az elsd csoportba tartozé jatékok célja a tanulok
megfigyeld-képességének és ligyességének fejlesztése. Ezek altaldban a program altal létrehozott,
periédusos rendszerrel kapcsolatos (pl. puzzle), tanar esetleg didk altal megszerkesztett keresztrejtvények

kitoltésével foglalkoznak.

A masodik csoportba olyan jatékok tartoznak, melyek a tanuldk kreativitasat fejlesztik, ilyenek a

molekulaszerkesztd sokoldalisagat kihasznélé molekulaépitd jatekok.
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